
PROGRAMMEJEUX et 
  ENJEUX

5e édi�on

Mon Lopin de Mer - L. Steven et al.
Comment l'animation du jeu évolue en fonction des 
contraintes
 

 

 
 

13h

  

 

 
 

RéAlim - L. Raviol  
Expérimenter une Sécurité Sociale de l'Alimentation  

 

201

NoCyano - E. Temple-Boyer, F. Lefebvre
Dynamiques et enjeux autour des proliférations de 
cyanobactéries sur un socio-hydrosystème

L'affaire Catalyton - S. Ben Rajeb et al.
Prise de conscience des freins dans les carrières 
académiques des femmes

AGORAPI et le partage des ressources florales :
L. Mouillard-Lample, F. Allier
Biens communs et action collective en apiculture 

202

223

229

221

233

231

25

15

14

12

12

-----------     Pause café  

MERCREDI 10 JUIN 2026   

11h

----------- Buffet   

ATELIER JEUX Session n°1 (en parallèle)

Prototypage (rencontre) - A. Poyé et al.
Atelier d'analyse et de prototypage
 

15

A

Et au milieu coule la Mosson - D. Faulx  
Interactions politiques, économiques et écologiques autour 
d'une rivière

18

F

A A

A

F

ACCUEIL9h

DISCOURS DE BIENVENUE / EDITH SALÈS-WUILLEMIN Vice-Présidente UBE, Amphithéatre Desserteaux 9h30

9h45

MARDI 09 JUIN 2026   
APÉRITIF D’ACCUEIL DES PARTICIPANTS
Bar Un singe en hiver, 3 rue François Robert

18h30

 

----------- Pause café

CONFÉRENCE / THOMAS VOIT, Université de Nuremberg, Allemagne  
À la recherche du plaisir perdu : décrypter l'ADN mo�va�onnel ludique 
pour créer des jeux adaptés à nos sociétés en crise. Amphithéatre Desserteaux

14h15

15h30

     

 VIN D’HONNEUR
Conseil Régional BFC,  17 Bd de la Trémouille

18h30

     
FORUM JEUX OUVERT AU PUBLIC
Conseil Régional BFC, 17 Bd de la Trémouille

16h30

CAUE de la Côte-d’Or 

Écosystème

Facteur humain et 
mé�ers de la mer

Futurable

GAMAE

Introduire l'accessibilité 
des contenus en ligne

Agri’Sûreté

COVADEO

PLAY�me

Stat'osphère

Le Gamathon

Les Mystères de la Mer

Ludithèque AREP

Miroirs : Bien-être et 
écosystème aqua�que

Ouragame

Solutré

Ville s En-jeux

xx Nombre maximal de par�cipants SalleXXX

217  
 

  
 

Scénar’reau - A. Angéliaume Descamps et al.
Un jeu sérieux pour porter la réflexion sur la REUT 
autour d'un territoire et avec des acteurs locaux

12

F

Educagri édi�on 

1/4

A RFAbou�         En cours de finalisa�on             En cours de réalisa�on

ICE-BREAKER / NICOLAS BECU, Salle 201

Damien Marage

Damien Marage



JEUDI 11 JUIN 2026 (MATIN)   

ASSEMBLÉE GÉNÉRALE : CRÉATION DE L’ASSOCIATION JEUX & ENJEUX8h30

PROGRAMMEJEUX et 
  ENJEUX

5e édi�on

 

13h

  

 

 

 

201

202

223

229

217

221

231

-----------     Pause café  
11h30 ATELIER JEUX Session n°3 (en parallèle)

Rivero - F. Taillandier, A. Moa�y
Jouer à aménager un territoire urbain soumis au 
risque inondation
 

 

  
 

Frugal Pursuit - M. Barey, L. Favare�o 
Retour d'expérience : Le jeu sérieux comme outil 
d'acculturation à la frugalité 

Tout un nouveau programme
M. Rollet 
Comprendre le Renouvellement Urbain 

 
 

  

Djugu di Bolanha- D. Kasanoski
Expérimenter un jeu sérieux au-delà de son 
territoire d'origine

Herbea - E. Le Naour et al.
Un jeu pour comprendre les liens entre pratiques agricoles, 
biodiversité et ravageurs

15

20

12

12

 5

Buffet

A

A

Écoc’ile - P. Chalier, S. Dernat
Un jeu de sensibilisation aux dynamiques de pollution 
et aux risques d'écocide

16

A R

F F

PITON - R. Ca�naud, J. Bousquet
Un jeu de simulation et de projection pour la 
transition des territoires de montagne

16

F

-----------     

23310AgApE - F. Allier, A. Thannberger
Un jeu sérieux pour favoriser le dialogue entre 
apiculteurs et agriculteurs A

xx Nombre maximal de par�cipants SalleXXX

11h

  

 

 

 

9h30

Coups-fourrés en forêt 
M. Monseux, C. Mestas
Jeu sur les effets des ac�vités de loisir sur 
les milieux fores�ers

231 4

F

Eau'bjec�f Sobriété 
M. Ramseyer 
Une simula�on par�cipa�ve dédiée à la 
gouvernance de l'eau 

22110

A

      
COMMUNICATIONS  session n° 1                ATELIER JEUX  Session n°2 

  

   

 

 
 

CONCEPTION ET MISE EN ŒUVRE  / Mod : PIERRE BOMMEL
- Pa�erns ludiques dans les jeux sérieux sur les risques li�oraux. L. Kemmler, N. Becu
- Futurable – simplifier la carte pour perme�re l'implica�on émo�onnelle dans le jeu. 
P. Sauvage et al.
- L'incarna�on au service du jeu : de l'intérêt du jeu de rôle grandeur nature dans 
les jeux sérieux.  L. Bernardi, L. Mouillard-Lample
 - Des mécaniques de jeu pour représenter les socio-écosystèmes. N. Becu et al.

229

 

223
CONCILIATION ET GESTION PARTICIPATIVE /Mod : OLIVIER BARRETEAU
- Sangliers en ville : un simulateur informa�que interac�f pour partager 
les représenta�ons et imaginer des scénarios de coexistence. C. Fromont et al. 
- Oussa Pañn, un Jeu pour Expérimenter la Co-Ges�on Adapta�ve d'un Commun 
Surexploité : le Cas de la Pêche à l'Arche dans le Delta du Sine-Saloum, Sénégal. 
M. Reynaud et al.
- Du métabolisme territorial au disposi�f ludique : traduire des leviers d'ac�on sur 
les systèmes sociotechniques de ges�on des biodéchets en expérience collec�ve. 
M. Boulanger et al.

 
 

APPROCHES CRITIQUES ET ÉVALUATION / Mod : EMILIE COUDEL
- Les mécaniques de jeu comme leviers de posture cri�que : une explora�on des 
liens entre rhétorique procédurale et observabilité des socio-écosystèmes. N. Becu
- Jeux clima�ques et territoires : Quels enjeux géoéthiques ? P. Promduangsri et al.
- Comment parler de poli�que ? Les registres de poli�sa�on discursive 
dans le jeu CarbonPolis. M. Hazard
- Évaluer les interven�ons par le jeu sur, dans et avec les territoires : le cadre GAMAE-F 
pour penser les impacts en situa�on et dans la durée. S. Dernat et al.

202

 

APPRENDRE 1 : PÉDAGOGIE DU SUPÉRIEUR / Mod : BRICE ANSELME
- The Ba�le of City Pa�erns: A struggle between two world systems. 
D. Meriane, G. Fusco
- Jouer sur le territoire, agir sur son territoire : de l'ini�a�ve individuelle à 
l'écosystème par�cipa�f. M. Gigot, A. Poulolo
- Expérimenta�on pédagogique réflexive dans le cadre d'une concerta�on 
territoriale : le jeu sérieux pour faire "faire" aux étudiants. G. Billard, S. Verguin

201

2/4

-----------     Accueil café à partir de 8h15

A RFAbou�         En cours de finalisa�on             En cours de réalisa�on

(en parallèle)



JEUDI 11 JUIN 2026 (APRES-MIDI)  

TABLE RONDE DES PRATICIEN.ES DU TERRITOIRE ET JEUX SÉRIEUX / DAMIEN MARAGE Amphithéatre Desserteaux 
Frédérique BOURGEOIS VNF Rhône-Saône
Stéphane SCHNOEBELEN DREAL BFC 
Antoine LAGNEAU Alterre BFC
Bas�en DALMASSO Grenoble Alpes Métropole

14h15

PROGRAMMEJEUX et 
  ENJEUX

5e édi�on

 

  

 

 

 

201

202

223

229

217

221

233

231

-----------     Pause café  

16h ATELIER JEUX Session n°4 (en parallèle)

 

 

 

 

SPEED DEBRIEFING - RAPPORT D’ÉTONNEMENT / IFC L’INSTITUT AGRO DIJON Amphithéatre Desserteaux 18h

     

 BUFFET CONVIVIAL
Hôtel Maleteste, 7 rue Hernoux

19h30

 

  
 

 

L’Échappée fraiche - 
B. Delaunay,  M. Franchomme
Jouer la ville face aux vagues de chaleur 

 
 

  
PerméPolis - R. Pouzet, N. Molines
Testons un jeu co-construit sur la 
désimpermbéabilisation des sols urbains

The last of Health - E. Bard et al.
Un jeu pour comprendre la coordination des acteurs 
dans l'approche One Health

ITK’Arbo - E. Le Naour, S. Dernat
Co-concevoir des stratégies de protection économes en pesticides 
dans les itinéraires techniques des vergers de pommiers

16

16

12

 3

      

I-Care - A. Dray et al. 
Un jeu sérieux pour la gestion collective des résistances 
et des bioagresseurs du blé

20

Coordi'Cuisine - J. Rents, S. Ben Rajeb
De l'action à la cartographie : apprendre à représenter 
les workflows

Terra Nullius 2048 - 
L. Bernardi, L. Mouillard-Lample 
Enjeux et géopolitique de l'Antarctique par le jeu de rôle 

14

A

A R

F

FR

16

R

PLAN DU BATIMENT DROIT/LETTRES
2ème ÉTAGE

ACCUEIL

202

201 217 219 221 223 225 227 229 231 233

AMPHI
DESSERTEAUX

Résid’affects- A. Griffond-Boi�er, J. Valen�n-Léautaud
Un jeu-enquête pour une évaluation sensible de son 
espace résidentiel

10

F

BUFFET CAFÉ

 

 
xx Nombre maximal de par�cipants SalleXXX
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211

SALLE
CALME

EXPO

A RFAbou�         En cours de finalisa�on             En cours de réalisa�on



      

VENDREDI 12 JUIN 2026   

PROGRAMMEJEUX et 
  ENJEUX

5e édi�on

 

13h

  

 

 

201

202

223

229

221

233

231

-----------     Pause café  

11h ATELIER JEUX Session n°6 (en parallèle)

 

 

 

 
 

  

Buffet-----------     

-----------     Accueil café à partir de 8h30

Sim(pli)-MANA - F. Taillandier, A. Moa�y
De Sim-MANA à Simpli-MANA : Enjeu du transfert 
et de la diffusion d'un jeu sérieux
 

 

  

Compt Rade - M. Chevillo�e, P. Scemama
Un jeu sérieux comme objet frontière pour repenser 
la gouvernance socio-écologique de la rade de Brest 

 
 

Cit’In Crise - E. Piatyszek, P.A. Ayral
Simulateur de gestion de crise inondation pour le 
grand public   

COMMOD - L. Paille�e
Vers une gestion concertée des forêts en Guyane 

WOOD-ci�es - I. Novotny et al.
Le futur de la construction bas carbone
(in English) 

CoRivage - 
C. Rufin-Soler, C. Chadenas
En-jeux de partage

25

21

11

11

15

 8

Carrière et territoire - N. Fayol
Ancrage et enjeux territoriaux

10

A

A A

R

RF

F

DEBREFING ET CLÔTURE14h15

xx Nombre maximal de par�cipants SalleXXX

10h30

  

 

9h00

  

 

 

  

 

 

 
 

 

 

(en parallèle)

R

COMMUNICATIONS  session n° 2              ATELIER JEUX  Session n°5

CRITICITY
J.M. Dorlet et al.
Découvrez l'influence des biais cognitifs 
dans le traitement de l'information

22112

Mundito - S. De Coster, N. Gauthier
Le petit monde des enjeux durables

A

21712

POURQUOI UTILISER UN JEU SUR, DANS, AVEC LES TERRITOIRES /  
Mod : MARIELLE BERRIET-SOLLIEC
- Enquêter par le jeu ? Explorer le jeu sérieux comme disposi�f d'enquête qualita�ve
 en sciences sociales. J. Zaphiropoulo
- Concevoir un parcours d'accompagnement mobilisant des jeux sérieux  pour les transi�ons 
agroécologiques. Illustra�on par le projet VITARBAE. S. Dernat et al.
- L'expérience Ai Lấy Nước (ALaN) : comprendre les pra�ques de ges�on de l'irriga�on dans le 
delta du Fleuve Rouge (Vietnam). L. Biré
- Un jeu sérieux pour assister les choix alimentaires des étudiants précaires.
 Carole Adam et al.

APPRENDRE 2 : PÉDAGOGIE DU SUPÉRIEUR / Mod : DELPHINE GRANCHER 
- Sylv'Agora, un jeu de négocia�on pour apprendre les enjeux 
de ges�on fores�ère. M. Hervé et al.
- Un jeu d'expérimenta�ons prospec�ves sur un territoire donné peut-il servir à 
d'autres appren�ssages ? Tests sur le jeu sérieux SIMPROSPECT. 
C Voiron-Canicio et al.
- Jouer la démocra�e : le jeu comme ou�l d'appropria�on des processus 
décisionnels par les enfants... et au-delà ! S. Haniche

ACTEURS ET PRATICIENS DES TERRITOIRES / Mod :  THOMAS THÉVENIN
- Jouer pour penser les usages du li�oral et de la mer dans 
l'archipel guadeloupéen. Exemple du jeu CoRivage. En-jeux de partage. C. 
Rufin-Soler et al.
- Projet de territoire : S'ou�ller pour planifier le développement de commune 
dépourvue d'un document d'urbanisme. M.N. De Oliveira-Castel, A. Launay
- Compt'Rade : le jeu comme laboratoire socio-ins�tu�onnel de la comptabilité 
écologique et des rapports de pouvoir dans la gouvernance d'un 
socio-écosystème li�oral. M. Chevillotte
- Co-construire la désimperméabilisa�on de nos sols urbains : Pour une méthodo-
logie de co-construc�on d'un jeu sérieux avec les partenaires académiques et 
territoriaux d'un projet de recherche. N. Molines et al.

TRAJECTOIRES DE JEUX ET DE DÉMARCHES / Mod :  EMILIE COUDEL
- L'évolu�on du jeu sérieux AgApE (Agriculture, Apiculture, Environnement), 
d'une ques�on de recherche à son transfert aux structures agricoles. F. Allier, A. Thannberger
- De Chering à Planet C: 20 ans de métamorphoses d'un jeu sérieux 
sur les communs resté fidèle à son code. . C. Le Page et al.
- La modélisa�on du réel au service de la prise de décision. 
Analyse transversale de plusieurs exemples marquants de COMMOD. L. Paillette et al.
- Du jeu pédagogique au jeu grand public :  l'évolu�on du sens dans l'adapta�on de Mon lopin 
de mer en Sea Zones. N. Becu et al.10h30

4/4

A RFAbou�         En cours de finalisa�on             En cours de réalisa�on

229

223

202

201

Fin du colloque prévue vers 15h


